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Este e-book foi elaborado para auxiliar a preparacdo dos candidatos ao concurso da
Prefeitura Municipal de Sao José de Ribamar, MA, na disciplina de Conhecimentos
Especificos de Matematica. O objetivo é oferecer uma revisao direta, organizada e
pratica, com foco nos conteudos mais recorrentes em provas objetivas.

O material aborda temas essenciais da Matematica, como sistemas de numeracgao,
conjuntos numéricos, operagcdes, multiplos e divisores, critérios de divisibilidade,
MDC, MMC, razdes, proporcoes, regra de trés, porcentagem, juros, sistemas de
medidas, calculo algébrico, equacdes, inequagdes, sistemas lineares, funcgdes,
geometria plana, geometria espacial, geometria analitica e no¢des de estatistica.

Os conteudos foram organizados com linguagem objetiva, exemplos simples e atencdo
aos procedimentos mais cobrados em prova. A intencdo é ajudar o candidato a
reconhecer o tipo de questdo, escolher a estratégia adequada e evitar erros comuns de
calculo, interpretacdo, sinais, unidades de medida, propriedades algébricas e formulas.

Além do resumo tedrico, o e-book apresenta questées comentadas, que funcionam
como instrumento de fixacdo e treino. Os comentarios reforcam o passo a passo do
raciocinio matematico, permitindo revisar conceitos e conferir a aplicacao correta das
regras.

Este material deve ser usado como uma revisao estratégica. O candidato deve observar
os dados do enunciado, identificar a operacdo ou férmula adequada e conferir se o
resultado obtido é coerente com o contexto da questao.

Bons estudos!
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Sistemas de Numeracao

Sistema de numeracao decimal

O sistema de numeracao decimal é posicional
e usa 10 algarismos: 0 a 9. Cada algarismo assume
valor conforme a posicdo que ocupa: unidade,
dezena, centena, milhar.. ¢+ No nimero 4582, ha 4
milhares, 5 centenas, 8 dezenas e 2 unidades. O zero
é essencial como marcador de auséncia de
quantidade. Em concursos, cobra-se valor absoluto,
valor relativo, leitura, escrita, decomposicdo e

~ composi¢cdo de numeros. Baseia-se em poténcias de
~10:107, 102 10%... v

Questao 1. (Pedagoflix 2026) No numero 4.582, qual é o valor relativo do algarismo 5
no sistema de numerac¢ao decimal posicional?

a)5s

b) 50

) 5.000
d) 500

e) 500.000

Resposta: d
O algarismo 5 esta na ordem das centenas, portanto seu valor relativo é 500.

Sistemas de numeracao nao decimal

Nos sistemas de numeracao nao decimais, a base nao é 10. Cada algarismo vale
conforme a posi¢céio que ocupa, com poténcias da base: A base 2, 8, 16 etc. No binario,
usam-se 0 e 1; no octal, de 0 a 7; no hexadecimal, 0 a 9 e A a F. Exemplo: 101, = 540. Em
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concursos, cobra-se conversdao entre bases, valor posicional e opera¢des simples.
Atencdo a padrdes < agrupamentos: 3 bits = 1 octal; 4 bits = 1 hexadecimal.

Questao 2. (Pedagoflix 2026) Considerando valor posicional e agrupamentos em
sistemas nao decimais, qual alternativa esta correta?

a) 1012 = 649

b) 101, = 549

c) 3 bits correspondem a 1 hexadecimal

d) No sistema hexadecimal, usam-se apenas os algarismos de 0 a 9
e) No sistema octal, usam-se os algarismos de 0 a 8

Resposta: b
Em binéario, 101, vale 1-22 + 0-2" + 1-2° = 4 + 1 = 5. Além disso, 3 bits correspondem a
1 octal e 4 bits a 1 hexadecimal.

Leitura, escrita e representacao de numeros em diferentes sistemas

A leitura, a escrita e a representa¢do numérica variam conforme a base do sistema.
No sistema decimal, usam-se 10 simbolos, de 0 a 9, com valor posicional: 347 = 3
centenas + 4 dezenas + 7 unidades. No romano, letras como I, V, X, L, C, D e M indicam
quantidades, sem valor posicional. Em outras bases, como binaria +, octal @ e
hexadecimal ¢, cada algarismo vale conforme a poténcia da base. Em concursos, cobra-
se conversao, leitura correta e comparagdo entre representacoes.

Questao 3. (Pedagoflix 2026) Considerando que no sistema decimal ha valor posicional
e no romano nao, qual alternativa representa corretamente essa diferenca?

a) No sistema romano, o valor da letra depende da posicao como no decimal.

b) No sistema decimal, os simbolos ndo mudam de valor conforme a posicao.

c) Em ambos os sistemas, cada simbolo vale sempre o mesmo independentemente da
escrita.

d) No sistema decimal, 347 indica 3 centenas, 4 dezenas e 7 unidades; no romano, as
letras ndao tém valor posicional.

e) No sistema romano e no decimal, a base é sempre 10.
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Resposta: d
A alternativa d expressa corretamente que o sistema decimal usa valor posicional,
enquanto o romano representa quantidades sem esse principio.

Valor posicional dos algarismos

No sistema decimal, o valor de um algarismo depende da posi¢ao que ocupa +. Da
direita para a esquerda: unidades, dezenas, centenas, unidades de milhar e assim por
diante. Assim, em 5.482, o 5 vale cinco mil, o 4 vale quatrocentos, o 8 vale oitenta e o
2 vale dois 4. Cada ordem vale 10 vezes a anterior, e o zero pode indicar auséncia de
quantidade em uma ordem 5.

Questao 4. (Pedagoflix 2026) No sistema decimal, considerando que cada ordem vale
10 vezes a anterior, qual alternativa descreve corretamente o valor posicional dos
algarismos em 5.482?

a) O 5vale 500, o 4 vale 40, o 8 vale 8 e 0 2 vale 2.000.
b) O 5 vale 5.000, o 4 vale 400, o 8 vale 80 e 0 2 vale 2.
c) O 5vale 50, o0 4 vale 4.000, o 8 vale 800 e o 2 vale 20.
d) O 5vale 5, 0 4 vale 40, o 8 vale 800 e o0 2 vale 200.

e) O 5 vale 500, o 4 vale 4.000, o 8 vale 80 e o 2 vale 20.

Resposta: b
Em 5.482, os algarismos ocupam, respectivamente, as ordens de unidade de milhar,
centena, dezena e unidade: 5.000, 400, 80 e 2.

Conversao entre sistemas de numeracao

Converter entre sistemas exige reconhecer a base 4. De decimal para outra base,
fazem-se divisdes sucessivas pela base e leem-se os restos de baixo para cima. De outra
base para decimal, somam-se os algarismos multiplicados pelas poténcias da base:
1011, = 1-22 + 0-2% + 1-2" + 1-2° = 114,. Entre bases como 2, 8 e 16, usa-se agrupamento
binario: 111101, = 75¢ = 3D+6. Atencao A a validade dos algarismos em cada base.
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Questao 5. (Pedagoflix 2026) Considerando que, de outra base para decimal, somam-
se os algarismos multiplicados pelas poténcias da base, qual é o valor de 1011, em
decimal?

a) 11
b) 10
09
d)12
e) 13

Resposta: a
Em base 2, 1011, =122 +0-22+1-2"+1-2°=8+0+2+1=11.
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