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Você está com um material pensado para tornar o seu estudo mais objetivo, estratégico e
alinhado ao Edital n.º 52/2026 – GS/SEED, no contexto do PSS Paraná. Neste Ebook Resumo da
Pedagoflix, a disciplina de Conhecimentos Específicos - Educação Digital e
Computação/Programação foi organizada para que você revise os pontos centrais do
conteúdo com clareza, foco e direção, sem perder tempo com excessos. ✦📘🚀

A proposta deste ebook é destacar, de forma direta, os temas mais relevantes do edital e aquilo
que costuma aparecer com mais força nas provas, especialmente conceitos, classificações,
aplicações e relações entre os conteúdos. Você encontrará uma revisão concentrada em
tópicos como pensamento computacional, lógica de programação, algoritmos, estruturas de
controle, desenvolvimento de código, estruturas de dados, resolução de problemas, mundo
digital, hardware, redes, dados e arquivos, cultura digital, segurança, privacidade, cidadania,
ética, sociedade, tecnologia e informação. ✓⌘💡

Ao longo do material, você também vai revisar os principais pontos de linguagens de
programação, com atenção para programação em blocos, Scratch, MBlock, programação para
a web, HTML5, CSS, Javascript, Python e C++ aplicado a Arduíno. Além disso, o ebook
contempla Ciência de Dados, com planilhas, análise e visualização de dados, formatação
condicional, funções, operadores lógicos e gráficos, bem como Inteligência Artificial,
incluindo princípios básicos, engenharia de prompt, inteligência artificial generativa e uso ético
da inteligência artificial. ⚙️🌐📊

Por fim, você estudará Ambientes Virtuais de Aprendizagem, com foco em seus elementos
básicos, organização e avaliação da aprendizagem nesses espaços. Em concursos da área, é
muito comum a cobrança de tópicos ligados à BNCC Computação, à lógica e à programação, à
leitura crítica do mundo digital, à segurança e privacidade, ao uso ético das tecnologias e às
aplicações práticas em ambientes educacionais. Este ebook foi preparado para ajudar você a
identificar essas prioridades e avançar com mais confiança na sua preparação. ★📚🎯
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Pensamento computacional

O pensamento computacional na BNCC envolve
analisar problemas, reconhecer padrões, decompor
partes e criar passos lógicos para solucioná-los ✦. Não se
limita ao uso de máquinas: desenvolve raciocínio,
criatividade, argumentação e tomada de decisão.

Na escola, aparece em práticas como:

sequenciação e algoritmos ⟶ ordenar ações;
abstração ⟶ focar no essencial;
decomposição ⟶ dividir desafios complexos;
depuração ⟶ identificar e corrigir erros.

A cobrança em concursos destaca integração curricular, resolução de problemas reais,
atividades desplugadas e uso crítico de tecnologias, com progressão das aprendizagens e
protagonismo discente ★.

Questão 1. (Pedagoflix 2026) Segundo a BNCC, qual situação exemplifica melhor o
pensamento computacional na escola?

a) Memorizar comandos de um aplicativo sem relacioná-los à resolução de problemas.
b) Usar apenas máquinas digitais para realizar tarefas repetitivas.
c) Substituir atividades desplugadas por aulas exclusivamente expositivas.
d) Priorizar o uso técnico da tecnologia, sem argumentação nem tomada de decisão.
e) Resolver um desafio real por meio de decomposição, reconhecimento de padrões,
sequenciação e depuração.

Resposta: e
A BNCC associa o pensamento computacional à análise de problemas e à criação de passos
lógicos, com decomposição, padrões, sequenciação e depuração, inclusive em situações
reais.

BNCC Computação
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Fundamentos do pensamento computacional: decomposição,
reconhecimento de padrões, abstração e elaboração de algoritmos

Na BNCC de Computação, o pensamento computacional articula quatro fundamentos ⚙️.
Decomposição é dividir um problema complexo em partes menores e manejáveis.
Reconhecimento de padrões identifica semelhanças, regularidades e repetições entre
situações. Abstração seleciona informações essenciais e descarta detalhes irrelevantes.
Elaboração de algoritmos organiza passos lógicos, ordenados e finitos para resolver tarefas.

Na educação básica, essas habilidades aparecem em jogos, sequências, rotinas, fluxos e
resolução de problemas ♻️, com progressão do concreto ao simbólico. Em concursos, cobra-se
a relação com autonomia, raciocínio lógico, criatividade, cultura digital e solução sistemática de
problemas ✦.

Questão 2. (Pedagoflix 2026) Na BNCC de Computação, qual fundamento corresponde a
selecionar informações essenciais e descartar detalhes irrelevantes na resolução de
problemas?

a) Decomposição
b) Abstração
c) Elaboração de algoritmos
d) Reconhecimento de padrões
e) Cultura digital

Resposta: b
Abstração é o fundamento que destaca o que é essencial no problema, deixando de lado
detalhes irrelevantes.

Lógica de programação: algoritmos, fluxogramas, tabelas-verdade,
teste de mesa e noções introdutórias de autômatos

Na BNCC Computação, lógica de programação envolve sequência, decisão e repetição
para resolver problemas ✦. Algoritmo é o passo a passo finito, claro e ordenado. Fluxograma
representa visualmente ações, entradas, saídas e decisões com símbolos → ◇  ▭. Tabela-
verdade organiza proposições lógicas, útil em condições com e, ou e não. Teste de mesa
simula a execução, acompanhando valores das variáveis linha a linha ✓ . Autômatos, em
noções iniciais, são modelos com estados, entradas e transições, importantes para
compreender reconhecimento de padrões e comportamento de sistemas digitais ⚙️.
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Questão 3. (Pedagoflix 2026) No contexto da BNCC Computação, qual alternativa relaciona
corretamente teste de mesa, tabela-verdade e autômatos?

a) O teste de mesa representa visualmente decisões com símbolos, e os autômatos organizam
proposições lógicas.
b) A tabela-verdade simula a execução linha a linha, e o teste de mesa trata de estados e
transições.
c) Os autômatos são passos finitos e ordenados, enquanto a tabela-verdade mostra entradas e
saídas.
d) O teste de mesa acompanha valores das variáveis linha a linha, a tabela-verdade organiza
proposições lógicas, e os autômatos envolvem estados, entradas e transições.
e) A tabela-verdade e o fluxograma têm a mesma função: descrever visualmente ações e
repetições.

Resposta: d
A alternativa d reúne corretamente as funções de cada conceito: simulação de variáveis,
organização lógica e modelagem por estados e transições.

Estruturas de controle: instruções sequenciais, estruturas de seleção e
condicionais, e estruturas de repetição

Na BNCC Computação, estruturas de controle organizam algoritmos e desenvolvem
raciocínio lógico. Sequenciais executam comandos na ordem prevista: entrada →
processamento → saída. Seleção e condicionais permitem decidir: se, então, senão; escolha
entre caminhos conforme critérios. Repetição automatiza ações: enquanto, para, repita até,
com contagem ou condição. ✦ Em concursos, cobra-se a relação entre essas estruturas,
decomposição de problemas e criação de soluções eficientes. Também é central identificar
fluxos, prever resultados, corrigir erros e aplicar progressivamente do pensamento
computacional unplugged à programação em blocos e textual. ✓

Questão 4. (Pedagoflix 2026) Com base na BNCC Computação, analise as proposições sobre
estruturas de controle, sua relação com algoritmos e a construção de soluções em
programação.

☐ Estruturas sequenciais executam comandos na ordem prevista, podendo ser representadas
pelo fluxo entrada, processamento e saída.
☐ Estruturas de seleção e condicionais eliminam a necessidade de critérios de decisão, pois
seguem sempre um único caminho fixo no algoritmo.
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☐ Estruturas de repetição automatizam ações por contagem ou condição, como em enquanto,
para e repita até.

Resposta: C, E, C

Desenvolvimento de código: variáveis, tipos de dados, operadores
lógicos e aritméticos, entrada e saída de dados e modularização

Na BNCC Computação, desenvolver código exige resolver problemas com lógica e
abstração. Variáveis armazenam valores que podem mudar, como números, textos e valores
lógicos. Tipos de dados orientam operações corretas: inteiro, real, caractere, cadeia e
booleano. Operadores aritméticos ＋ － × ÷ % realizam cálculos; operadores lógicos e, ou, não
controlam decisões ✔.

Entrada e saída permitem interação: ler dados do usuário e exibir resultados. A
modularização organiza o programa em partes menores, como funções e procedimentos,
favorecendo reuso, manutenção e clareza ✦.

precisão sintática
testes e depuração
pensamento computacional

Questão 5. (Pedagoflix 2026) Em um programa alinhado à BNCC Computação, qual alternativa
relaciona corretamente variáveis, tipos de dados, operadores, entrada/saída e modularização?

a) Variáveis guardam apenas números inteiros, e a modularização dificulta a manutenção do
programa.
b) Operadores lógicos servem apenas para cálculos matemáticos, enquanto a entrada de
dados exibe resultados ao usuário.
c) Tipos de dados orientam operações corretas, entrada e saída permitem interação com o
usuário, e funções/procedimentos organizam o código com reuso e clareza.
d) Cadeia e caractere são operadores aritméticos usados para controlar decisões no programa.
e) Testes e depuração substituem a necessidade de precisão sintática e de pensamento
computacional.

Resposta: c
A alternativa correta reúne os pontos centrais do texto: tipos de dados orientam
operações, entrada e saída promovem interação, e a modularização organiza o código em
partes reutilizáveis e claras.
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Estrutura de dados: listas para organização de múltiplos valores e
algoritmos clássicos de manipulação

Na BNCC Computação, listas aparecem como estrutura essencial para organizar múltiplos
valores de modo lógico, eficiente e reutilizável ✦. Permitem armazenar, acessar, inserir,
remover e percorrer elementos, favorecendo o raciocínio computacional e a resolução de
problemas.

Acesso: por posição.
Atualização: troca de valores.
Inserção e remoção: manutenção dinâmica.
Percurso: leitura item a item ⇄.

Entre algoritmos clássicos, destacam-se busca, contagem, ordenação e filtragem ✓ . Em
concursos, cobra-se a compreensão dessas operações em situações pedagógicas, com ênfase
em sequência lógica, decomposição, padrões e representação de dados ⌘.

Questão 6. (Pedagoflix 2026) Considerando a abordagem da BNCC Computação sobre listas
como estrutura para organizar múltiplos valores e sobre algoritmos clássicos de manipulação,
julgue as proposições a seguir.

☐ O percurso de uma lista dispensa a leitura item a item, pois essa estrutura foi concebida
apenas para armazenar dados sem processamento sequencial.
☐ Nas listas, o acesso aos elementos ocorre por posição, o que favorece a organização lógica e
o uso eficiente de múltiplos valores.
☐ Busca, contagem, ordenação e filtragem são algoritmos clássicos associados à manipulação
de listas e podem ser explorados em situações pedagógicas ligadas à decomposição e à
representação de dados.

Resposta: E, C, C

Algoritmos clássicos de manipulação de listas: inserção, busca e
contagem

Na BNCC Computação, algoritmos de listas desenvolvem pensamento computacional ✦
por meio de sequências, decisões e repetições. Em inserção, acrescenta-se um elemento no
início, fim ou posição específica, exigindo deslocamentos em listas ordenadas. Na busca,
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localiza-se um valor: a busca sequencial percorre item a item; a binária depende de ordem
crescente. Na contagem, soma-se quantas vezes um elemento aparece, mobilizando variável
acumuladora. Tais procedimentos fortalecem análise de dados, eficiência, organização lógica e
resolução de problemas ♻️.

Questão 7. (Pedagoflix 2026) Com base na BNCC Computação e nos algoritmos clássicos de
manipulação de listas, analise as proposições sobre inserção, busca e contagem.

☐ A inserção de um elemento em uma lista pode ocorrer no início, no fim ou em uma posição
específica, sendo que, em listas ordenadas, isso pode exigir deslocamentos.
☐ A busca binária localiza um valor percorrendo a lista item a item, independentemente de a
lista estar em ordem crescente.
☐ Na contagem de ocorrências de um elemento em uma lista, utiliza-se uma variável
acumuladora, o que contribui para a organização lógica e a resolução de problemas.

Resposta: C, E, C

Resolução de problemas: estratégias de resolução, depuração, análise
de erros de execução e recursão

Na BNCC Computação, resolver problemas envolve compreender, planejar, testar e
avaliar soluções. Estratégias frequentes: decomposição ✦, reconhecimento de padrões ◼,
abstração ◆ e construção de algoritmos passo a passo.

Depuração: localizar e corrigir falhas por testes, rastreamento de variáveis, revisão de
comandos e comparação entre resultado esperado e obtido.
Erros de execução: surgem durante o funcionamento, como divisão por zero, entrada
inválida e acesso indevido a dados.
Recursão: resolução em que a solução chama versões menores do próprio problema,
exigindo caso base ✔ e regra de repetição.

Em concursos, cobra-se a relação entre pensamento computacional, autonomia, raciocínio
lógico e análise crítica de erros.

Questão 8. (Pedagoflix 2026) Com base na BNCC Computação e nas estratégias de resolução
de problemas em programação, julgue as proposições a seguir.

☐ Na recursão, a solução chama versões menores do próprio problema e exige a definição de
um caso base e de uma regra de repetição.

Conhecimentos Específicos - Educação Digital e Computação/Programação

16/57


