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PROFESSOR ALONSO

EXPERIENCIA QUE
APROVA E INSPIRA

Professor Alonso, natural do Rio de Janeiro, construiu uma trajetoria
marcada por disciplina, dedicacdao e resultados concretos em concursos
publicos. Em 1999, iniciou sua caminhada de sucesso ao conquistar o 11°
lugar no concorrido concurso do Colégio Naval da Marinha do Brasil,
destacando-se entre mais de 10 mil candidatos. Serviu a Marinha por 16
anos, onde alcancou o posto de Capitdo, experiéncia que consolidou sua
lideranca, disciplina e compromisso com a exceléncia.

Apds a carreira militar, voltou-se aos concursos civis e, em 2014, conquistou
a 7% colocacao para Auditor Fiscal da Receita Estadual de Pernambuco, cargo
que exerce atualmente. Ao longo de sua jornada, também foi aprovado em
outros concursos de destaque, como Analista Administrativo do TRF1 e
Auditor Fiscal da Prefeitura de Recife.

A partir de 2014, uniu sua paixao pelo ensino e pela pedagogia a experiéncia
de concurseiro vitorioso, passando a atuar como coach de concursos e
professor dedicado a preparac¢do de candidatos. Milhares de alunos ja foram
orientados por suas técnicas de estudo, planejamento e, principalmente,
por sua forma clara e objetiva de ensinar.

Em 2020, fundou a PEDAGOFLIX, maior plataforma de pedagogia para
concursos do Brasil, que hoje conta com milhares de aulas exclusivas e ja se
consolidou como referéncia nacional em aprovacdes.

& Formacdo Académica:

e Graduado em Ciéncias Navais (Administracdao) pela Escola Naval.

e Pds-graduado em Pedagogia Transformadora pela PUC.

e Certificado em Coaching pelo Instituto CEFOSPE.

Carreira e Aprovacoes:

16 anos como Oficial da Marinha do Brasil (Capitao).

Auditor Fiscal da Receita Estadual de Pernambuco.

Fundador e professor da PEDAGOFLIX.

Aprovado em concursos de alto nivel: Colégio Naval (1999), TRF1 (2011),
Prefeitura de Recife (2014), Receita de Pernambuco (2014).
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Vocé esta com um material pensado para tornar o seu estudo mais objetivo, estratégico e
alinhado ao Edital n.° 52/2026 - GS/SEED, no contexto do PSS Parana. Neste Ebook Resumo da
Pedagoflix, a disciplina de Conhecimentos Especificos - Educagdao Digital e
Computacao/Programacao foi organizada para que vocé revise os pontos centrais do
contetido com clareza, foco e direcdo, sem perder tempo com excessos. + [l %’

A proposta deste ebook é destacar, de forma direta, os temas mais relevantes do edital e aquilo

que costuma aparecer com mais for¢a nas provas, especialmente conceitos, classificagdes,

aplicagdes e relacbes entre os conteudos. Vocé encontrard uma revisdo concentrada em
tépicos como pensamento computacional, I6gica de programacao, algoritmos, estruturas de
controle, desenvolvimento de cddigo, estruturas de dados, resolucdao de problemas, mundo
digital, hardware, redes, dados e arquivos, cultura digital, seguranca, privacidade, cidadania,
ética, sociedade, tecnologia e informacdo. v 3

Ao longo do material, vocé também vai revisar os principais pontos de linguagens de
programacao, com atenc¢do para programacao em blocos, Scratch, MBlock, programacdo para
a web, HTMLS5, CSS, Javascript, Python e C++ aplicado a Arduino. Além disso, o ebook
contempla Ciéncia de Dados, com planilhas, andlise e visualizacdo de dados, formatacao
condicional, funcdes, operadores logicos e graficos, bem como Inteligéncia Artificial,
incluindo principios basicos, engenharia de prompt, inteligéncia artificial generativa e uso ético
da inteligéncia artificial. ¥ & 1,1

Por fim, vocé estudara Ambientes Virtuais de Aprendizagem, com foco em seus elementos
basicos, organizacao e avaliacdo da aprendizagem nesses espacos. Em concursos da area, é
muito comum a cobranca de topicos ligados a BNCC Computacao, a légica e a programacao, a

leitura critica do mundo digital, a sequranca e privacidade, ao uso ético das tecnologias e as
aplicacdes praticas em ambientes educacionais. Este ebook foi preparado para ajudar vocé a
identificar essas prioridades e avancar com mais confianca na sua preparacdo. * =@
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BNCC Computacao

Pensamento computacional

O pensamento computacional na BNCC envolve
analisar problemas, reconhecer padrdes, decompor
partes e criar passos I6gicos para soluciona-los +. Ndo se
limita ao uso de maquinas: desenvolve raciocinio,
criatividade, argumentacdo e tomada de decisao.

Na escola, aparece em praticas como:

. & sequenciacdo e algoritmos — ordenar acdes;
abstracao — focar no essencial;
decomposicao — dividir desafios complexos;

depuracao — identificar e corrigir erros.

A cobranca em concursos destaca integracdo curricular, resolucao de problemas reais,
atividades desplugadas e uso critico de tecnologias, com progressdao das aprendizagens e
protagonismo discente *.

Questdo 1. (Pedagoflix 2026) Segundo a BNCC, qual situacdo exemplifica melhor o
pensamento computacional na escola?

a) Memorizar comandos de um aplicativo sem relaciona-los a resolu¢ao de problemas.

b) Usar apenas maquinas digitais para realizar tarefas repetitivas.

¢) Substituir atividades desplugadas por aulas exclusivamente expositivas.

d) Priorizar o uso técnico da tecnologia, sem argumentacdo nem tomada de decisao.

e) Resolver um desafio real por meio de decomposicdo, reconhecimento de padrdes,
sequencia¢ao e depuragao.

Resposta: e

A BNCC associa o pensamento computacional a analise de problemas e a criacdo de passos
l6gicos, com decomposicdo, padrdes, sequenciacdo e depuracao, inclusive em situacdes
reais.
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Fundamentos do pensamento computacional: decomposicao,
reconhecimento de padroes, abstracao e elaboracao de algoritmos

Na BNCC de Computacdo, o pensamento computacional articula quatro fundamentos #¥.
Decomposicao ¢ dividir um problema complexo em partes menores e manejaveis.
Reconhecimento de padrdes identifica semelhancas, regularidades e repeticdes entre
situacdes. Abstracao seleciona informag¢des essenciais e descarta detalhes irrelevantes.
Elaboracao de algoritmos organiza passos l6gicos, ordenados e finitos para resolver tarefas.

Na educacdo basica, essas habilidades aparecem em jogos, sequéncias, rotinas, fluxos e
resolucdo de problemas €3, com progressdo do concreto ao simbdlico. Em concursos, cobra-se
a relacao com autonomia, raciocinio légico, criatividade, cultura digital e solu¢do sistematica de
problemas +.

Questao 2. (Pedagoflix 2026) Na BNCC de Computacdo, qual fundamento corresponde a
selecionar informacdes essenciais e descartar detalhes irrelevantes na resolucdao de

problemas?

a) Decomposicao

b) Abstracao

c) Elaboracao de algoritmos

d) Reconhecimento de padrdes
e) Cultura digital

Resposta: b
Abstracdo é o fundamento que destaca o que € essencial no problema, deixando de lado
detalhes irrelevantes.

Légica de programacao: algoritmos, fluxogramas, tabelas-verdade,
teste de mesa e noc¢oes introdutdrias de automatos

Na BNCC Computacdo, légica de programacao envolve sequéncia, decisdo e repeticao
para resolver problemas +. Algoritmo é o passo a passo finito, claro e ordenado. Fluxograma
representa visualmente acdes, entradas, saidas e decisées com simbolos = <& =. Tabela-
verdade organiza proposicfes logicas, util em condi¢cdes com e, ou e ndo. Teste de mesa
simula a execu¢do, acompanhando valores das varidveis linha a linha v . Autdmatos, em
nog¢des iniciais, sdo modelos com estados, entradas e transi¢cdes, importantes para

compreender reconhecimento de padrdes e comportamento de sistemas digitais %*.
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Questao 3. (Pedagoflix 2026) No contexto da BNCC Computac¢do, qual alternativa relaciona
corretamente teste de mesa, tabela-verdade e autdmatos?

a) O teste de mesa representa visualmente decisdes com simbolos, e os autdmatos organizam
proposicdes logicas.

b) A tabela-verdade simula a execucdo linha a linha, e o teste de mesa trata de estados e
transicdes.

¢) Os autébmatos sao passos finitos e ordenados, enquanto a tabela-verdade mostra entradas e
saidas.

d) O teste de mesa acompanha valores das variaveis linha a linha, a tabela-verdade organiza
proposic¢des ldgicas, e os autdmatos envolvem estados, entradas e transicoes.

e) A tabela-verdade e o fluxograma tém a mesma funcdo: descrever visualmente acbes e
repeticdes.

Resposta: d
A alternativa d reune corretamente as funcdes de cada conceito: simulacdo de variaveis,
organizacao légica e modelagem por estados e transi¢des.

Estruturas de controle: instrucoes sequenciais, estruturas de selecao e
condicionais, e estruturas de repeticao

Na BNCC Computacdo, estruturas de controle organizam algoritmos e desenvolvem
raciocinio légico. Sequenciais executam comandos na ordem prevista: entrada -
processamento — saida. Selecao e condicionais permitem decidir: se, entdo, sendo; escolha
entre caminhos conforme critérios. Repeticao automatiza ac¢bes: enquanto, para, repita até,
com contagem ou condi¢do. ¢+ Em concursos, cobra-se a relagdo entre essas estruturas,
decomposicao de problemas e criacdo de solucbes eficientes. Também é central identificar
fluxos, prever resultados, corrigir erros e aplicar progressivamente do pensamento
computacional unplugged a programacao em blocos e textual. v

Questao 4. (Pedagoflix 2026) Com base na BNCC Computacdo, analise as proposicdes sobre
estruturas de controle, sua relagdo com algoritmos e a construcdo de solu¢bes em
programacao.

O Estruturas sequenciais executam comandos na ordem prevista, podendo ser representadas
pelo fluxo entrada, processamento e saida.

O Estruturas de selecdo e condicionais eliminam a necessidade de critérios de decisao, pois
seguem sempre um unico caminho fixo no algoritmo.
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O Estruturas de repeticdo automatizam ac¢des por contagem ou condi¢do, como em enquanto,
para e repita até.

Resposta: C, E, C

Desenvolvimento de cédigo: variaveis, tipos de dados, operadores
légicos e aritméticos, entrada e saida de dados e modularizacao

Na BNCC Computacdo, desenvolver coédigo exige resolver problemas com légica e
abstracdo. Variaveis armazenam valores que podem mudar, como numeros, textos e valores
|6gicos. Tipos de dados orientam operac¢bes corretas: inteiro, real, caractere, cadeia e
booleano. Operadores aritméticos + — x + % realizam calculos; operadores l6gicos e, ou, ndo
controlam decisdes v'.

Entrada e saida permitem interacdo: ler dados do usudrio e exibir resultados. A
modularizagdo organiza o programa em partes menores, como fun¢des e procedimentos,
favorecendo reuso, manutencdo e clareza +.

e precisdo sintatica
e testes e depuracdo
e pensamento computacional

Questao 5. (Pedagoflix 2026) Em um programa alinhado a BNCC Computacao, qual alternativa
relaciona corretamente variaveis, tipos de dados, operadores, entrada/saida e modularizagao?

a) Variaveis guardam apenas numeros inteiros, e a modularizacao dificulta a manutenc¢ao do
programa.

b) Operadores l6gicos servem apenas para calculos matematicos, enquanto a entrada de
dados exibe resultados ao usuario.

¢) Tipos de dados orientam operag¢des corretas, entrada e saida permitem interacdo com o
usuario, e funcdes/procedimentos organizam o cédigo com reuso e clareza.

d) Cadeia e caractere sao operadores aritméticos usados para controlar decisdes no programa.
e) Testes e depuracdo substituem a necessidade de precisao sintatica e de pensamento
computacional.

Resposta: c
A alternativa correta reune os pontos centrais do texto: tipos de dados orientam
operagdes, entrada e saida promovem interacao, e a modulariza¢do organiza o cédigo em

partes reutilizaveis e claras.
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Estrutura de dados: listas para organizacao de multiplos valores e
algoritmos classicos de manipulacao

Na BNCC Computacgao, listas aparecem como estrutura essencial para organizar mualtiplos
valores de modo logico, eficiente e reutilizavel +. Permitem armazenar, acessar, inserir,
remover e percorrer elementos, favorecendo o raciocinio computacional e a resolucao de
problemas.

e Acesso: por posicao.
e Atualizacao: troca de valores.
e Insercao e remog¢ao: manutencao dinamica.

e Percurso: leitura item a item 2.

Entre algoritmos classicos, destacam-se busca, contagem, ordenacao e filtragem v . Em
concursos, cobra-se a compreensdo dessas operacdes em situagbes pedagdgicas, com énfase
em sequéncia ldgica, decomposicdo, padrdes e representacdo de dados 3.

Questao 6. (Pedagoflix 2026) Considerando a abordagem da BNCC Computagdo sobre listas
como estrutura para organizar multiplos valores e sobre algoritmos classicos de manipulagao,
julgue as proposicdes a seguir.

O O percurso de uma lista dispensa a leitura item a item, pois essa estrutura foi concebida
apenas para armazenar dados sem processamento sequencial.

O Nas listas, o acesso aos elementos ocorre por posicdo, o que favorece a organizacgao légica e
o uso eficiente de multiplos valores.

OJ Busca, contagem, ordenacao e filtragem sao algoritmos classicos associados a manipulacao
de listas e podem ser explorados em situacbes pedagogicas ligadas a decomposicao e a
representacao de dados.

Resposta: E, C, C

Algoritmos classicos de manipulacao de listas: insercao, busca e
contagem

Na BNCC Computacao, algoritmos de listas desenvolvem pensamento computacional +
por meio de sequéncias, decisdes e repeticdes. Em inser¢do, acrescenta-se um elemento no
inicio, fim ou posicao especifica, exigindo deslocamentos em listas ordenadas. Na busca,
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localiza-se um valor: a busca sequencial percorre item a item; a binaria depende de ordem
crescente. Na contagem, soma-se quantas vezes um elemento aparece, mobilizando variavel
acumuladora. Tais procedimentos fortalecem analise de dados, eficiéncia, organizagao logica e

resolucdo de problemas ¢3.

Questao 7. (Pedagoflix 2026) Com base na BNCC Computacdo e nos algoritmos classicos de

manipulacao de listas, analise as proposi¢des sobre insercao, busca e contagem.

O A insercdo de um elemento em uma lista pode ocorrer no inicio, no fim ou em uma posicdo
especifica, sendo que, em listas ordenadas, isso pode exigir deslocamentos.

O A busca binaria localiza um valor percorrendo a lista item a item, independentemente de a
lista estar em ordem crescente.

O Na contagem de ocorréncias de um elemento em uma lista, utiliza-se uma variavel
acumuladora, o que contribui para a organizagdo logica e a resolu¢do de problemas.

Resposta: C, E, C

Resolucao de problemas: estratégias de resolucao, depuracao, analise
de erros de execucao e recursao

Na BNCC Computacdo, resolver problemas envolve compreender, planejar, testar e
avaliar solu¢des. Estratégias frequentes: decomposi¢do +, reconhecimento de padrdes W,
abstracao & e construcdo de algoritmos passo a passo.

e Depuragao: localizar e corrigir falhas por testes, rastreamento de variaveis, revisdo de
comandos e comparagado entre resultado esperado e obtido.

e Erros de execucao: surgem durante o funcionamento, como divisdo por zero, entrada
invalida e acesso indevido a dados.

e Recursao: resolucdo em que a solucdao chama versdes menores do préprio problema,
exigindo caso base v e regra de repeticdo.

Em concursos, cobra-se a relacdo entre pensamento computacional, autonomia, raciocinio

|6gico e andlise critica de erros.

Questao 8. (Pedagoflix 2026) Com base na BNCC Computacdo e nas estratégias de resolugao
de problemas em programacdo, julgue as proposicdes a seqguir.

O Na recursao, a solu¢dao chama versées menores do proprio problema e exige a definicao de
um caso base e de uma regra de repeticao.
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